Maquines que analitzen el comportament
huma: la interaccio entre I'home i la
maquina
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Fa decades que veiem pelelicules relacionades amb la Inteleligencia Artificial
on les maquines sén autonomes, analitzen el seu entorn i prenen decisions,
simulant comportaments inteleligents. Un exemple és el cas de Terminator
(figura). Avui dia algunes de les escenes d’aquestes pelelicules poden ser
replicades amb les tecnologies assolides a l'actualitat. EI primer pas per
permetre a una maquina interactuar és fer-li entendre el seu entorn, i en el cas
de la interacci6 home-maquina, és permetre la identificacié automatica i
interpretacié del comportament de les persones. Un exemple clar es pot veure
en les Ultimes tecnologies de videojocs, on cada cop més som capacos de
comunicar-nos-hi i interactuar-hi de forma complexa.

En aquesta xerrada taller analitzarem les tecnologies actuals que permeten
aquesta comunicacié home-maquina, quina ha estat la seva evolucié i quin és
el paper de la informatica de I'analisi de dades i inteleligencia artificial per
avancar en aquest camp. Veurem les possibilitats d’aquesta tecnologia i
discutirem el seu futur. Jugarem amb diferents tecniques i tecnologies actuals, i
programarem les maquines per a que reconeguin el nostre comportament.



